
















あの名作八ブルボブルの 
続編がつし M こ登場。 


その名は- 



ド 

ン 

ラ 


ン 


|前作を上回るスケ—ル 

バブルボブルの作者で知られる MTJ 氏がいよい ^ a 
一をひつさげて再登場だ。 

キヤラクタ—の多さで知られた前作だ“ 

|さらにその10倍の置のデ—夕—を使用して1 
いかに膨大なゲ—厶かがわかると思-つ。< 

I 我々の前に明らかにされようとしてい K?f 
乞う御期待/以下次号/なんて& 

さあ、紹介といこ-つ。 


; TJ 氏がいよいよ一!!!^ 

作だが、なんと今回は 
一用しているとい5。 
一思-つ。今、その全貌が 

:て事はない。 



みごと人間の 姿に もどつた 
7t ビ I ( パブ ル/ ノ) とボビ I 
(ポプルン)は' 助けた両親よ 
〇虹の魔法を搜か〇ました。 

そんなある 日、 宝探しに「レ 
ィンポ—アィランドーへ出か 
けた2人は、そこで 意外な事 
実に出くわします。 

「慝 外な事実」とは ? 

乞 | つ御期待/以下次号/ 


虹に向けてレパ—を入れる 
と、床づたいに虹を登ること 
がで杏ます。虹の中央まで登 


0てレパ—をニユ—トラルに 


ゲ—ムの目的は自機(パピ 
I)を操作して上(ゴール) 
まで登ること。上まで登りき 
れば1ラウンドクリア。 

40のラウンドで10の ft 
(ワ—ルド)を構成していて、 
7つの島を全部クリアすれば、 


操作系は左右の2方向レパ 
Iに、虹を出すボタンとジヤ 
ンプポタンの S つです。パプ 
ルボプルの操作系とほぼ同じ 
と思つて構わないと思います。 


まず、虹を直接当てて殺す 
--1レイン：^-アタック%これ 
は、最も初級のテクニックで 
す。敵の弾は「レインボ—ア 
タック」で防げます。 

さらに' 頭突きやポティア 
タックで虹を崩せば、真下の 
敵を殺せます。また、虹はく 
つついていれば' 連鎖崩しが 
可能です。 

以上が敵を殺す CU 大パタI 
ンです。よ—<頭にたた$込 




デモ画面の写買。脱明をよく 
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さぐればさぐるほど 


ますます謎は 




深まるのだ 


遂始 


がぐ匀汐防 


ま 


つ 


1r 



バフルポフル2こと「レインボ—アイランド」 
の楽しさに、君はも/つふれたかな?君だち 
のゲ—センに、そろそろ姿を現わした頃だ。 
このゲ—ム、やり込むほどにおもしろさが発 
見できる奥の深いゲ—ムだからして、ラ—ん、 
続けて： s < か!? 


•赤いつぼ I 虹の山が増え 

る。 (3 つまで) 

• 黄色いつぼ —— 虹が速射に 

なる。 

以上の3つで、これらの効 
果は死なない限り面クリアに 
関係なく持続します。 

さらに、パブルボブル同様、 
その面だけプレイヤ—を助け 
るアイテムもあ〇ます。 

例えば、歩いているだけで 
点数が入る育い指輪(パブル 
ボブルでおなじみ)などがそ 
•れで' 現取材段階ではまだど 
んな物が出てくるのか、よく 
わか0ていませんが' パブル 
ポブル同様、かなりの数のア 
イテムが用意されているよう 
です0 

ただし、死なない限り、1 
つの面で出てくるアイテムは 
1つだけですので、逃がさな 
いよラに自 


アイテムの出る条件は決ま 
0てるみたいなので、ゲ—厶 
中よく観察していれば、おも 
しろい事がわかるかも。 


まず丸暗記. 
㊃ フ —KI 


1?則 


フ—ドは大きく分類すると 
次の4つに分けられます。 

① フロアフ—ド：初めから配 
S されているフ—ド。 

② エネミ—フ—ド：虹の先端 
の星で敵を殺して出るフ— 
ド0 

0シークレツトフ—ド：地中、 
空中に限されているフ—ド。 
④特殊フ—ド：アイテムによ 
り出現するフ—ドや特定の 
. ラウンドのみに出るもの。 

さてさて、まず注目してほ 
しいのは® KJ ②だ。実際にプ 
レイしてて気が付いた人は多 
いと思ラけど、®と®のフ| 
ドは出せば出すほど点が高く 


これらのフ—ドは1個出す 
度にカウントされ、それに対 
応するフ—ドが出現するよう 
になつています。そのカウン 
卜数が高ければ' 基本的に対 
応するフードの点も高<なつ 


ています。 

ただし、そのカウントは80 
を越えるか、死ぬと' 再び1 


つまり、敵をできるだけ殺 
し、シ—クレツトフ—ドもで 
キ J るだけた<さん出していく 
のが得点アップの一つの道っ 
て訳。ちなみに、このゲ—ムは 
制限時閫内にクリアすれば、 
時間が多少かかってち関係な 
いそ I っです。 

「でも、ちよ0と待てよ。殺 
した敵はフ—ドにならないで、 
<つやつぼになるやつちあっ 
たよ」と思〇た人は、その通り。 

観察力のかなり優れている 
人はすでに気が付いていたと 
思-っけど、敵を3匹殺す度に 
フ—ドではな <、アイテム(く 
つやつぼ等)になります。 

つま〇、死んで装備がなく 
なつてち、すぐ装備が揃い易 
<出来てるんですよね。感心' 


感心0 


何なに9. 

ダイヤの謎とは!? 


虹崩しやアイテムで敵を殺 
すとダイヤになりますよね。 

(4 P ちろん、3回に1回はア 
イテムになってしまラ訳だけ 
ど…) 

ダイヤを7色全部集めれば 
もちろん 1 UP (ただし、1ワ 
I ルドに1回しかできない) 
なんだけど、ダイヤを集める 
必要性は、実は他にもあるみ 
たいなんだ。そして、それが 
このゲ—厶の謎を解く大きな 
ヵギになっているとい3■:。 
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謎なら解けます/ 


レインポーアイランド 


ワール M 〜7 


GOD 鈴木 


■ :； 法湘ぬ gMr ■屬 


を使うヒトだけついてこい。 GOD はそう 


いつ人の味方です。 
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基本的には高さを変えて左右 
に動いているだけだから(ワ 
I ルド GU と同じ'-:その動きを 
見切つて、後ろから攻擊する 
のが n ッ。 

ちなみに、敵が降りて<る 
時、プレイヤ—がある程度の 
高さにいれば、敵は一番下ま 
で降〇ず、下にブレ v ヤ—が 
通れるだけのスぺ—スがあく 
八ズです。これも使えるパタ 



この面の最強の敵はドラゴ 

ンでしよ 50 プレイヤ—を想 

知し■てから火をは < までの時 

間が非常に短かく'もたもた 

してると、すぐ殺されてしま 

います。見付け次第殺すこと。| 

でも、ここまでこれた^<な 

ら、充分なんとかなる面。最 

後のボスは' まず下にひ# J 付 

け、速攻で上に登つて虹をく 

ずし' ボスが上に来たら下に 

降りて再び下でひき付け…を 

繰り返すのが、才—ソドック 



ここが問題だ 
ダイヤと扉とコマンドと 


仙の大ダイヤが出て吉土 

一れを集めていかなけ4 

>ない訳ですね。 


現段階で公表でさる範囲内 
の情報を、ここで I 度整理し 
てみたいと思います。あたり 
前の事でもパカにしないで読 

全7ラウンドをまだクリア 
できていない人でも' 時々画 


各面で大ダイヤを揃えていか 
なければなりません。 

小ダイヤを7色集めると1 
up ですよね。そして、その 
ゥ—ルドのボスを倒すと' 上 

から降つて< る宝箱から 1 Q 万 

i ますね。 

ちなみに、小ダイヤを集め 

コンプリ—卜していても、大 

ダイヤを回収しないと、条件 

を満たしていない事になりま 

す。もつとも、 10 万点をみす 

みす見逃す人はいないと思い 

ますが.. .0 

さてさて、問題は扉。小ダ 

イヤを左から順に揃えるか、 

レインポ—ネツクレス ( I 度 

に小ダイヤが赤から順にコン 

プリートした事になるアイテ 

ム)を取れば、ボス面で扉が 

出てキ j ます。 

ボスと闢〇のがイヤなら、 

扉に触れれば、それでクリア 

になります。もちろん扉の中 

には大ダイヤがあるから、そ 

れを回収すれば、ちやんと条 

件を满たしている事にもなり 


大ダ V ヤと I 緒に' 各ワ— 

ルドごとに' くつやつぼ等の 

アイテムがあり、それを回収 


する事により、死んでもゲ— 
ムオ—パ—まで、それらのア 
イテムの効力が続キ J ます。そ 
の時' コマンドが表示されて 
いるから、デモ時のタイトル 
画面でそれらのコマンドを入 
力すれば、ゲ—厶スタ—卜時 
から、効力が得られます(で 
きないのもある)。 

ただし、ゲ—ムスタ—卜の 
直前のタイトル画面の時でな 
ければ、 n マンドを入力して 
も効果は得られません。コマ 
ンドを入力して、デモが1周 
してしまうと効力が消戈てし 
まラからです。 

つま〇、1回のゲ—ムには 
一つの n マンドしか入力で =!fJ 
ません。又、コマンドを入力 
しても、タイトル画面自体は 
何も変化はしません。つまり、 
コマンドがちやんと入力され 
ているかは、ゲ—ムをスタ— 
卜させなければわかりません 
ので、あしからず。 

さて、話を扉に戻します。 

各ワ—ルドの扉を出して、装 

備を上げてい<のが I つの戦 

略ですが、扉に入れば点数も 

eo 万点入る釈だから、そ-つ IV 

った意味でも重要だという事 

になります。 

ボスを倒して、ラウン K ク 

リアフードを回収してからで 

も扉に入れる訳だから' 普通 

のクリアと比べ r 、20 万点も 

差が0<事になるのですから。 

なお、今回は I 部のワ—ル 

ドの 91 の効力しか*きません 

でしたが' 他の！ g の効力や隠 

し n マンドは各自で自力で発 

見する方がおもしろいと思い 

ますので' 今回はあえて詳し 


くは*キ J ません。で# J るだけ 
自力で解いて下さい。 

ちなみに、時々画面に出て 
くるヒントの出®^件は CU 〇 
です。1つは、パプルポプル 
のコマンドを入力する。もう 
10はゲ—ム中でロッドを取 



なんとな < チヤツフ U ンの映 
画を連想するのは私だけでし 


圔 

13万2千点のチヤンス/ 


なお、これは余談ですが、 
残機は9機までしかストック 
されないそ|つです。そして10 
機目からは H クステンドでは 
な<10万点が入るそラです。 

もちろん来月も統けてレポ 
I 卜 S 攻略してい<ので、楽 
しみに待つていて下さい。で 
は健闘を祈る。 


いよいよ最終ワ—ルド (?) だ 


最終面。やだ5おいしい面だ。 
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小ダイヤの法則 


はつきり君つてしまうと、 になり(図—日)、丁度 U 夕 




ィヤになります (0 —CO 


C 


以上が基本ですが' しか- 
と' その落下地 これは敵が死んだ位 ■ と落下 
一の距離は画面の横 地点が同 I 線上の場合であつ 
幅の約 KO て、2点の高さが達ラとズレ 
てくる事もよ<覚えていて下 


つま o ' 例えば緑色の位 S 
で死んだ賊は、その向ぎによ 
黄色 4 P しくは水色のダ 
IW なる択です。 

画面を左右に動<敵が 
-て左端まで来た時に殺 


さい(図—50 
これらを応用した具な 
小ダイヤの揃え方を説明して 
いきますが、ここに書<パタ 
I ンはあ<までち I 例である 
こと。問題は、どの敵がダイ 

























赤、オレンジのダイヤを狙う 
のはたやすい事です。敵が怒 
るまで待つ間、時間がもつた 



ヤを狙い易いか' そしてどの 
位！ ■ で殺せば何色になるか' 
自分なりにパタ—ンを作る事 
が璽要である事を理解してお 


©© /!- で殺せば黄色になります。 

そして'3個の星の上の段 
| で、残〇の4匹の敵が怒って 
P 降〇てくるまで待ちます。 
r-rj つぼになる 1 匹以外をムダ 
な <ダィヤにする事がで$れ 
.-1 1\ゲームスタ—卜後 ば、この面で育まで揃える事 
すぐ敵を殺さず、敵が怒って がでぎます。(なかなかでキ j 
一番下に降〇てくるまで待ち ないけど)。 

ます(写真 E )。 こうなれば .- IE \ 前の面で敵を全部 
;一 殺していて' 自分は1回も死 

E 

<つ。 写真— G 。 1匹目は大抵ア V 


んでいなければ' この面の1 
匹目は黄色のつぼの八ズです。 
上から降〇て<る2匹目の敵 
〔写真—§0 
J 方はこんなち 
点数稼ぎについて 
>ます0 
レツドス々 

と、画面中の敵をほぼ全部殺 
す事ができます。もしこの時、 
同時に虹崩しで(例え1匹で 
も)敵を殺していれば、レツ 
ドスタ—で殺した敵も全部ま 
とめ殺しの点数に入ります。 
この面の写真 — H の位9も、 


ilF 。 この位 B で殺せば 
黄色。 

で殺せば黄色になります。 

そして' 3個の星の上の段 
で、残〇の4匹の敵が怒って 
降〇て < るまで待ちます。 

つぼになる1匹以外をムダ 
な<ダイヤにする事がでされ 
ば、この面で育まで揃える事 
がで杏ます。(なかなかでキ J 
ないけど)。 

. 2\前の面で敵を全部 



写真— H 。 連射がないと1万 
6千は…。 


この！！を利用して1万6千点 
が取れます (3 万2千?)。 

この事を応用すれば' 普通 
の虹崩しでは得られない、ま 
とめ殺しが可能なので覚えて 
いて下さい。 

.- 1 3\例ぇば左右に 1 匹 


ずついる敵を、それぞれ別々 
に殺してちまとめ殺しにはな 
りませんが、索速<やれば、 
ちゃんと£\^入ります。 
この面の初めもそれがで # J 



八チの樂のあたりを虹崩しで 
殺すと日千点(八チの槊から 
八チが出てから殺す事)です 
が' 虹崩しの直後にレパ—を 
右に入れて、タマゴから出て 
ぎたひよ子を殺せば1万 B 千 
点にな〇ます。 

この性質を応用すれば普通 

の虹崩しでは得られない10万クレツトフ—ドは数1- 



しかし、このゲ—ムは 
殺した敵は再生する事は 
ません〇キャラクタ—才—パ 
I 等で初め出なかった敵が出 
て <るだけなのです。 

こ5いった敵を覚えてお< 
と、小ダイヤ回収にも役立つ 
し、点稼 W にもなります(これ 
もワ—ルド5で説明します)。 

又、写真— J のあたりにあ 
るシ—クレツトフ—ドがス厶 
—ズに出てこない、と思つた 
事はあ〇ませんか? 

理由は ffi 単。1画面中に存 


点が得られますが、これにつ 
いては後で詳し < KItJ ます。 

.- 1 4/写真一 J の下の a 
匹の黄色のてんとう虫は£ 
ても戻つて<ると復活してき 


ぁス 

シーレツトフ—ドが出に 
<ぃ、と思つたら画面を見渡 
して下さい。フロアフ IK が 
た<さん残つている八ズです。 


キャラ分位敵が左に来たら殺 
せば、赤の位 S に2個、才.レ 
ンジの位 a に1個、ダイヤ等 
が来ます。 

赤の位 ■ は死んだ敵が2匹 
落ちて<るから、必ず赤ダイ 
ヤが手に入〇ますが' オレン 
ジの位 S はアイテムになつて 


さすがですねえ。攻略のことで、いま編集部に 


<かかつて<る電話か、このレ V ンポ—ア V ラン K 。 


オペレ—夕—調査でも人気急上昇中のゲ—ムガこれ。 


やるしかない！ 










































レインポーアイランド 



向かつて左の戦車は赤.黄. 
オレンジに調節できますが、 
ア V テムになつては元ち子=& 
ありません。まずい、と思つ 
たら' まず向かつて右の敵を 
殺して調節して下さい。 

憤重に狙つていけば、この 

面だけで全ダイヤを揃える事 

ち可能です。しかし、イエロ 

I スタ—、レツドスタ—が多 

い面なので、これらを使0た 

ラフなプレ—をしてしまラと 

(簡単にはな〇ますが)小ダ 

イヤを揃えるのは難しくなり 

ます。 

als \ この面も左右に動 

<敵が多いので、小ダイヤは 

狙い易い八ズです。ただし、 

この面は必ず時間がたりなく 

なるので気を付ける事。 

2|3\ 手憤れてくると' 

ほとんどの敵の小ダイヤにな 

る§決まつてきてしまう面 


写頁|2。ここでます赤、ォ 


虹を作り、敵が寄つてキ J たら 

殺します0 

それからもう I 度ジャンプ 

して虹を作ると、コウモリが 

寄つてきます。コウモリが虹 


右なみに、写真— Q の下の 
フランケンは大抵选げていキ J 
ますが、あえて殺さずにおき 
ます。そして写真— P の様に 




虹を作つて上に登つてからお 
りて虹を崩せば、さ〇ギ J のフ 
ランケンが再生して、死んで 
綠の位 S に飛んでくるパター 
ンがあります。 覚えていて損 
はないでしよう。 

決して小ダイヤを揃え易い 
面ではありませんが、一応こ 


顆 


間取ることのない様パターン 
化する事。 

313\上から火を落とす 
敵に注慧。普段はどラとい5 
こどはありませんが' 怒ると 
やつかい。できるだけその前 
に殺す事。 

ちなみに、へ夕に上達して 
いて' このワ—ルドで死ぬと、 
かえつてやつかい0 1.2 ワ 
I ルドの屏に入0ていると、 
<0 •連射を持っていて、速 
射がない事になるので、連続 
レインポ—ジャンプがや〇に 
くいのです。あまり死にたく 


0 


崩しでダメ—ジを与えます0 
後は寄つてくる敵に、虹崩し 
を数回ぶつければ倒せます。 


コウモリが一歩近付いたら、 
向つて右の2匹のコウモリを 
虹崩しで殺します。これは緑 
の位«に落ちて$ます。 

それから少し右に移動して 
寄つてキ」たコウモリ = fe 虹崩し 
で殺せば、水色の位！ K に落ち 
てきます0 

この面は左右に動<敵が多 
いので、小ダイヤは狙い易い 
八ズです。ただレ、時間が足 
りな<なる事が多いので注籯。 

特に写真 IR のあたりは手 



ない面です。 

314 \写真一 S の位 S が 
うまくやればまとめ殺し (6 
万 4 千)が取れます。 

つまり' 例えばその段の敵 
を殺さず、その上の段に登り、 
さらに上の段の敵を虹崩し 
(へッドパット)で下から殺 
し、さらに自分の下に残して 
おいた敵ちまとめて殺す、と 
いう事(多少危険)0 

最後のボスの補足説明 


_\確実に狙つた色の 
ノイヤを出せる敵が' とにか 

'少ないヮ儿ド。 

それに、時閩もそんなにあ 
る訳ではないから、手当〇し 
だいに狙-つのではなく、確実 
に狙つた色が出せる敵に時間 
をさ<事。だから下手にテイ 
アラ類やホ—リ—カップ等を 
取って、少ないチヤンスを台 
無しにしてしま一つ事がない様 


この面のスタ—卜直後の敵 
は、たまに赤ダ V ヤが取れる 
場合もありますが、ほとんど 
無理なので適当に殺して、さ 
〇さと上に行つ rU い。 

写真— U の左上の敵はうま 
く狙えば赤ダィヤが取れます0 

客はやはり置IVの上 

の E 個のオセロでしよう。狙 
えば' 確実に赤•オレンジが 
出せます。後はその上に CU 個 
のグロ—プと2個のオセロが 
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究極ス np について 



ワ—ルド8か9のコマンド 
を入&ば、シ—クレツドフ 
I ドが1万点のドル袋になり、 
点数が簡単に伸びます。しか 
し逆に、ワ—ルド10の屝に入 
るまでに1千万| 10 ^3上の 
点数はいかない事にもな〇ま 
す(ワ—ルド S 位でカンスト 
してしまう)。 

点数稼ぎがラま<なつて< 
れば ' 1万点コマンドを入力 
しな<てち、ワ ー=$ ド10クリ 
アまでに1千万以上いきます。 
ワ—ルド10の日ケタコマンド 
を入力してプレイするのが、 
理論的には一番高いスコアが 
出る事になります。 

すでに気付いてい KK ちい 
ると思いますが、ワ—ルド10 
の屝に入つてロッドを取らな 
いで出るとザップします(10 
—4 の途中に)。そしてこの 
時' 下に表示されていた小ダ 
イヤはな<なるので、もう I 
度集め直す事がでキ J ます…。 

つまり、これでも-つ I 度小 
ダイヤを順に集めて' もう I 
度扉を出す事ができれば、も 
う-度ザップする事がで#しま 


ですが、ザップ直後は八—リ 
I がかかるのが早いので、そ 
の状況でダイヤを集めるのは 
ほぼ不可能です。ダイヤを集 
めるには、一度死ぬしかない 
みたいです(しかし、 n ンプ 
U — 卜できれば残檐は変わら 
ない)。 

又、ダイヤを集める事がで 

キ」な <てち'すでに扉の中で 

鏡を取つているので、クリア 

はでぎます。 

とにか <、ダイヤは集めな 

<ても、もう-度ボスをゥ H 

—プで倒せば100万稼げる訳で 


I ‘ 












































































表一1 



.— 

独占大公開 

❿アイテム表 



































































































































































ワールドト 3 
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ワールド 3-2 




































































































ワールド 3-4 



•『， 


P 


し使究パをた 
を圃つ材夕書のあ 
し違て料丨きでえ 
たつ下とン込'て 
りてさしをむシ地 
しもいて書な丨形 
なマ° 'ぎ D クし 
いッこ込' レか 
よブのむ自ッ描 
I のマな分卜か 
にあ ッりなフな 
°らプ ' 0丨か 
捜を研のドつ 

ワールド 3-3 


° d B 


旧 




































































































君たち に、 ラれしいニユ—スをお伝えしよ I つ。とい I つのは、 
ご存知レインボ —7 V ランドの開発を担当しだゲームデザ 
イナ— MTJ 氏が、自らペンをとつて' ゲー乂スト読者の 
皆さんに、シ—クレツトな情報を提供しようというのです。 

以下、原文のまま掲載しますので、よ—<読 
んで、ェクストラバ—ジヨンに挑戦しよ*つ。 

( GOD ) 



内容は? 
楽しみいつぱい！ 



だ：0たリします。 $- u つて 
も' そこは—面。ちやんと簡 
単 1C な'. fvT るんですヨ/う 

昔の 9 面なんて、難しくて 
自分ではとてもいけなかつた 
/なんて人も、軽快な COS - 
21 OAIR WAY の VGM. にの -P 
て遊べちやう、そんな配慮が 
なされています。 

背景は昔の—面(今回は夜) 
そこにダラィア又の敵が' 新 
たな攻擎法で迫リくる…。 

こん，なパックとキヤ I フクタ 
I の「5スマッチ感覚 JT # 
- ▲は進展していきます。も 
ちろん、親玉の攻轚もかなリ 
変わつてた y します。{なかに 
は、けつこう笑えるのも5•る 
んですョ /) 

前作をきわめた人には是非 
プレ—して欲しいな/ 

新ポーナス 
システム 

では' simK -シリ- 
ズのフアン、マニアの方の為 
碎.ちょつと今回の追加ボ I 
ナスシステムについて説明？ 
せていただきます。 

①隠し屏内© - I 強化アイテム」 
を取らずに出ると…—部屋に 
つき-<|&0万点/ 


_ 

I BB 

9 

國 

JHEK 


② 全隱し扉内で「強化アイテ 
ム」を取らないと…さらに S 

0 0〇:万点. ./. (自動的に 

I 億のケタまで発生する。) 

③ 睡し n マンド•強化アイ.テ： 
ム無しで全面クリア…今迄の 
ボ—ナス [<: 加えて广—:〇万 


_コティニユ—有リだと 5 

以上の様に、プレ—ヤ I の 
腕に太.0て、よリ高い得点が 
狙えるシステムと.なつていま 
す。(究極の—億ハィスコアは 
誰が出すのでしよ -5 か？) 
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いわば、エクストラ■ハ—ジ 
ヨンとは、 Ml ~~.氏から突き 
つけられたプレイヤ—への挑 
戦とも言えるかもしれません。 




-■3 S ている時 
間です。ひょつとしたら利用 
できる性霣かもしれませんね。 

もちろん、前半はそれなリ 
に易しくなつています。ワ 1• 
ルド—のボスが H レクトリツ 
タブアンなので、いぎ# y ビ 
ビる人もいるかもしれません 
が、ちやんと易しくなつて \,v 
るから心配は無用です。 

一応参考までに各ワールド 
のボスのアドパイスを少し害 
いておきます。 



左右に動くモアィですが、 
切リ返しさえ気を付ければ難 
しくないでしよう。それにモ 
アイの出す板は、今回は虹で 
壤せるのが親切です。 


人間なら大丈夫でしょう* 

•ワ—ルド6 

まず最初にひつかかるボス 
は、多分これ。ドラキユーフ© 
出す n ゥモリの m 合いが短い 
のが、まずきつい*ドラキユ 
ラ自身の動きも速いので、画 
面の端に追い込まれ易いと V /' 
う事も忘れないで下さい。 

とにか ■< •卜1フキユラに接近 
されると、まず負けるので、 

速まきにして下' 上と逃げな 
がら攻擎して下さい。 

•ワ—ルド7 

ピエ□の出す小ピエロが8 
匹もいる、というのがまず詰 
んでいる。体力もフルゲ—ジ 
あるから、フル装備でないと、 
下で戦うのはかなリつらい。 

まぎれもなく最_ボスキヤ 
ラのぅちの|っでしょ-5。攻 


クモよリも、|緒に降つて 
<るクモの巣の方がやつかい 
です。で#、ここまで来れる 


ブ HKy — ランド面の悪魔。 
動きが意外と速いから気を付 


ボ ー K スについて 



























ゲーム デザイナー 


ワールド1 

$??????? 

くっ 

// 2 

$???? a ?? 

赤いつぼ 

" 3 

8?$????? 

黄色いつぼ 

// 4 

8? ? ?R? ? ? 

HINT D (ハイスコアのヒント） 

// 5 

J ? $ J ? $*? 

HINT E (ふせ字の謎〉 

” 6 

$83>JS8RR 

HINT F (謎の暗号クイズ） 

U 7 

J??????? 

プック•オプ•コンティニュー 

U 8 

J ? ? 8? 汉？？ 

大金貨 

U 9 

R? ? ? ? 8«.? 

プック•オプ•コンティニュー+大金貨 

// 10 

e ??????? 

1億カウンターストップ 

HINT A 

8 5 8*85>AS 


n B 

J3> JSJ8JS 


// C 

$ a> 8 J Ri$R 
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定価480円 


特別企画 

ゲームが10倍 

うまくなる法 

潘画付きだか辟め跡ぷい群も加、3 

講師:石井せんじ 


ゲーメストアイラン P 









